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Portal Web para a construgao e simula¢cao de automatos
apoiando o aprendizado de Teoria da Computacao

Resumo

O estudo do reconhecimento de sentencas através de mecanismos
como autdmatos finitos, autdbmatos de pilha e maquinas de Turing é
fundamental nas areas de Teoria da Computacdao e Linguagens Formais.
Estes conceitos sao a base para entender como os computadores
processam e reconhecem padrdes em linguagens formais. Entretanto,
muitas vezes os alunos se deparam com a falta de ferramentas adequadas
para simular esses processos, o que pode gerar duvidas e dificuldades na
compreensao. Essa caréncia de recursos de qualidade pode ser atribuida a
complexidade desses temas e a falta de investimento em desenvolvimento
de softwares educacionais especificos.

Diante desse cenario, foram desenvolvidos uma pesquisa e o
desenvolvimento de um Portal Web que permite a simulacdo com o
desenho de autématos. O portal permite que o usuario faca o desenho de
Autdmatos Finitos Deterministicos (AFD), Autématos Finitos Nao
Deterministicos (AFND), transformacdo de um AFND em um AFD,
transformacao de um AFD em Expressao Regular e a transformacao de uma
Expressdao Regular em AFD. Permite ainda o login do usuario para acessar o
portal garantindo a seguranc¢a, bem como a exportacao dos desenhos para
imagem para que possam ser usadas em outros documentos.

O intuito foi elaborar uma solucao de facil aprendizado e operagao,
dotada de uma interface simples e intuitiva. Através desse portal, os alunos
podem interagir de forma pratica e intuitiva com os conceitos teodricos
abordados em sala de aula. Uma das vantagens deste sistema é sua



disponibilidade online, possibilitando sua utilizacao através de qualquer
navegador com acesso a internet.

Para avaliar a eficacia deste sistema, foi realizada uma comparacao
com outras solucdes existentes no mercado. Critérios como facilidade de
uso, abrangéncia de conteudo, precisao nas simula¢cdes e variedade de
funcionalidades foram consideradas nessa andlise comparativa. Foi feito o
levantamento de varias referéncias bibliograficas que foram usadas no
projeto.

As tecnologias escolhidas foram: Banco de Dados: MySQL, Back-End:
Java com Spring Boot e Fron-End: React. Foi construida uma landing page
do projeto que foi apresentada na Mostra Cientifica do UNIPAC, foram
implementadas as Regras para Automatos Finitos deterministicos (AFD) e
autdmatos finitos ndao deterministicos (AFND); em seguida, foi feita a
implementacdao da Transformacdo de AFND em AFD. Logo depois, foi
realizada a implementacao da transformacao de AFD em expressao regular,
foi implementada ainda a Transformacdo de expressao regular em AFD e
iniciados os testes unitarios.



